ДЕТСКИ ФОЛКЛОР

К. Рангочев, Р. Малчев, П. Иванов
1.  Кои игри са познати? Кои игри са се играли и днес се играят в махалата/селото/града от децата? – чилик/чърък, ашици, куфийки, маца, бешки, игри с въже, Кральо-Портальо, триж-триж пилета, видове топки, на кукли, дама, кама/ножче, сол-пипер, фунийки, войска, стражари и апаши, гърненце, жумичка, пумпал, карачка, прашки и чаталчета, камшици, пържоли, бутане, топчета, гуди, ринги-ринги рае, чертане на пясък, игри със сняг, игри с пръсти, на бъз, прескочи кобила и т.н.
2.  Кои игри са познати на старите жители? Играят ли се днес? Кои игри са “нови” и кога са се появили? Има ли различни игри за различните поколения?
3.  Наименования на игрите сред децата. Как именуват възрастните тези игри? Каква е етимологията (произходът) на тези имена?
4.  Има ли игри, които повтарят обреди, изпълнявани от възрастни (напр. имитации на сватба от деца по Коледа и Сирница)? Подражателни игри ли са? Да се опишат. Има ли детски игри, които са функционални двойници на обредите за възрастни?
Заб. Желателно е да се установи дали в местния вариант на фолклорната култура е настъпила десакрализация на обреди, които се изпълняват от възрастни, и са запазени днес само като детски игри.
5.  Съществува ли възрастово деление на игрите? Напр. игри за деца до 7 г., до 10 г., до 15 г.?
6.  Кога се изпълняват всяка отделна игра? 

А. Време на денонощието

Б. Сезон на годината

В. Календарно закрепени игри

7.  Ограничения за участие в играта.


А. Възрастови ограничения


Б. Ограничения по пол (само за момчета, само за момичета, смесени)


В. Брой на участниците (по единично, по двама, накуп)


Г. Ограничения поради недъгавост (да се запишат прякорите) или поради особени физически белези (Шишко, Спицата, Щиглеца, Лонгур, Тапешник, Цайса и пр.)


Д. Допускат ли се в играта деца от други махали/села/градове. Гонене от играта по тези причини, обиди, детски прякори.


Е. Имотно положение


Ж. Наказания от предишна игра или друг повод

Заб. Дали тези ограничения влизат в условията на играта или се появяват ситуативно?

8.  Къде играят децата? Детски топоними (напр. Маймун дере, Шебек баир и т. н.) Как са възникнали тези топоними? Знаят ли се от възрастните със същите имена? Къде се намират (посока и разстояние от центъра) и какво представляват (връх, поляна, дол, гора и др.).
9.  Обобщено название на “детската площадка” (игрище, на улицата).

10.  Кои игри са свързани с и се играят на точно определено място? Кое е това място за всяка игра?

11.  Какви предмети участват в играта? Специфични детски наименования.

12.  Кой ги изработва тези предмети (децата или по-големите)? От какво и как са изработени (форма, цвят, материал и пр.)? Кога и за какъв период от време се използват? Кога се изработват? Купуват ли се? Откъде?

13.  Допълнителни условия за подготовка на играта


А. Изкопаване на дупки


Б. Правене на купчинки от пръст

В. Чертане на игрище – стартова черта (кале), други геометрични фигури и игрови ограничители на територията на играта (желателно е самият информатор да извърши чертаенето).


Г. Садене на топчета (абета, джамини, гуди) и др.

Заб. Желателно е да се скицират, опишат и заснемат подробно всички игрови предмети, геометрични начертания и да се обърне специално внимание върху тяхната символна натовареност за самите деца.

14.  Условия за началото на играта (първи – последен в броенето, първи – последен в предишната игра). Броилки. Формули за броене, придружаващи жестове, посока на броене. От кого се почва? Кой брои? На какви условия трябва да отговаря?

Заб. Желателно е да се документират и заснемат жестовете, които придружават броенето. Текстовете на броилките и на всички словесни формули, които се произнасят в хода на играта трябва да бъдат записани като ритмични и акцентни цялости, а не с оглед на морфосинтаксиса на българския език. 

15.  Какъв е редът на влизане в играта? Описание на игровите действия. Ход на играта и нейните етапи. Правила на играта. 

16.  Пее ли се нещо по време на играта? Какво? Кой го пее? Точно място на песничката в структурата на играта (същото се отнася и до словесните формули).

17.  Влизане и излизане в хода на играта.


А. Временно излизане от играта с жест и словесна формула (напр. преплитане на показалец и среден пръст на дясната ръка и изричане: “Заключ!”)


Б. Временно излизане от играта чрез хващане за определен, предварително уговорен предмет, материал, цвят и др.


В. Напускане на играта (“изгаряне”) и словесна формула за това.

Г. Напускане на играта по собствено желание или поради изгонване. Какви наказания съществуват и за колко време?

18.  Край на играта. Награди и наказания – материални (наричани “кяр” или “зян”) и/или морални (напр. правото да си първи – последен в следващата игра). 

19.  Реакция на участниците в играта към победителите и към победените. Присмех. Насмешка. Хвалба. По какъв начин (жест и слово) се изразява тази реакция? “Излизане на име” и закрепването му като прякор. Превръща ли се постоянният победител в игрите в лидер на детския колектив? Какъв е социалния статус на победените? Как ги наричат? Хазартни елементи (стимули, блъфиране).

20.  Игрови цикъл – колко пъти (3 – 5 – 7 и повече) се играе една и съща игра? Съществува ли друг начин за определяне на игровия цикъл (напр. който пръв достигне до пет победи и др.)

21.  Терминология на играта. Названия на предмети и чертежи, на действия, стъпки в играта, на действащите лица с оглед на ролите, които изпълняват (майката – дъщерята) или с оглед на реда на влизане в играта (предзук, зук, задзук).

22.  Как се осъществява обучението за всяка определена игра? Кой ги учи? Кога? Къде? Кои са “задължителните” игри, които всяко дете трябва да научи, за да се реализира в колектива на своите съученици (играта като социализация на всяко дете в детския колектив)?

Заб. Въпросите целят разкриването на играта като обучение, подготовка на децата за включването им в инициационните цикли на възрастните. От тази гледна точка игрите могат да се разделят на: игри със състезателен характер (възпитаващи ловкост и съобразителност) и театрално-подражателни (пресъздаващи моменти от живота на възрастните или техни обредни практики – напр. сватба). Необходимо е да се потърси функцията на играта като основна дейност на “детския социум”, която обуславя относителната му самостоятелност в рамките на селищния колектив. Да се отбелязва отношението на децата към играта (т. е. нейния контекст), за да се вникне в техните представи за света на възрастните, а оттам и за техния собствен свят. За целта събирането на детски игри трябва да става по два взаимно допълващи се начина: 1. Чрез наблюдение и описване на изпълнявана пред анкетьора детска игра; 2. Чрез подробно записване на разказваната по памет от информатора детска игра – освен това е необходимо да се записва цялата съпътстваща записа информация – т.е. широкия контекст на детските игри (устни разкази, детски вярвания и суеверия, словесни формули, приказки и т.н.).

гр. София – с. Йонково, Исперихско, 1987 г.
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